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2. TÓM TẮT  SÁNG KIẾN
      1.Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến.
-Để góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh. Tăng cường hoạt động cá thể phối hợp với học tập giao lưu. Hình thành và rèn luyện kỹ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn.

- Tạo hứng thú cho học sinh học tập môn Toán cho học sinh, một môn học được coi là khô khan, hóc búa thì việc đưa ra các trò chơi Toán học nhằm mục đích để các em học mà chơi, chơi mà học. Trò chơi toán học không những chỉ giúp các em lĩnh hội được tri thức mà còn giúp các em củng cố và khắc sâu các tri thức đó.
    -Trên cơ sở tìm hiểu thực trạng của việc dạy học Toán hiện nay ở Tiểu học ,việc cần phải đổi mới nâng cao chất lượng dạy học Toán ,cũng như tâm lí học sinh Tiểu học thích chơi mà học ,học mà chơi , bản thân tôi đã lựa chọn nghiên cứu đề tài “Tổ chức trò chơi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1”.
2. Điều kiện, thời gian, đối tượng áp dụng sáng kiến

- Việc áp dụng sáng kiến một cách hiệu quả đòi hỏi không khí lớp học luôn sôi nổi ,thoải mái ,đầy hứng thú , giáo viên có kiến kiến  thức  phong phú ,đa dạng về trò chơi Toán học,say sưa với nghề , đồ dùng ,thiết bị dạy học đầy đủ ,đáp ứng yêu cầu giờ học, cơ sở vật chất lớp học khang trang đủ tiêu chuẩn về ánh sáng, bàn ghế đúng quy cách. Học sinh lớp 1 được trang bị đủ sách vở đồ dùng học tập. 
- Thời gian áp dụng sáng kiến   năm học 2016-2017 và học kì 1 năm học 2017 -2018.
Đối tượng áp dụng : Học sinh lớp 1
3. Nội dung sáng kiến
- Sáng kiến góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh. Tăng cường hoạt động cá thể phối hợp với học tập giao lưu. Hình thành và rèn luyện kỹ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn.

- Góp phần tạo hứng thú cho học sinh học tập môn Toán cho học sinh, một môn học được coi là khô khan, hóc búa thì việc đưa ra các trò chơi Toán học nhằm mục đích để các em học mà chơi, chơi mà học. Trò chơi toán học không những chỉ giúp các em lĩnh hội được tri thức mà còn giúp các em củng cố và khắc sâu các tri thức đó.
-Vì vậy Sáng kiến mang tính sáng tạo rất cao .
-Sáng kiến có thể áp dụng rộng rãi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1 

hay các lớp kế trên.

-Từ khi tôi áp dụng sáng kiến vào thực tiễn ,chất lựơng dạy học môn Toán

được nâng cao rõ rệt,học sinh tích thú hơn với việc học Toán.
4. Giá trị đạt được của sáng  kiến
Sáng kiến “Tổ chức trò chơi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1” đã nêu được thực trạng của việc tổ chức các trò chơi toán học trong dạy học Toán 1 ở trường Tiểu học :
+ Giáo viên: Thông qua dự giờ, trao đổi về công tác chuyên môn để nắm được thông tin thực tế về tình hình tổ chức các trò chơi học toán ở trường Tiểu học và một số vấn đề còn hạn chế của giáo viên khi tổ chức các trò chơi học Toán.

+ Học sinh: Thông qua việc kiểm tra, khảo sát, trả lời câu hỏi để thu thập được những thông tin cho biết thực trạng của việc tổ chức trò chơi Toán học và tâm lý chung của học sinh khi tham gia các trò chơi Toán học.

+   Thông qua việc nghiên cứu các tài liệu như sách giáo khoa, sách hướng dẫn và các tài liệu tham khảo liên quan đến việc tổ chức các trò chơi học tập nói chung và trò chơi Toán học nói chúng để nắm được thực trạng của việc cung cấp đầu tư tài liệu, đồ dùng thiết bị dạy học của nhà trường và việc nghiên cứu học tập tài liệu của giáo viên.

+  Chỉ ra những biện pháp để tổ chức tốt các trò chơi Toán học lớp 1 nhằm gây hứng thú học tập cho học sinh qua việc: nghiên cứu cơ sở lý luận về trò chơi Toán học, cách thiết kế một số trò chơi Toán học, một số ví dụ minh họa về tiến trình các bước thực hiện một trò chơi Toán học đạt kết quả tốt, một số vướng mắc và cách khắc phục và hướng phát triển khi tổ chức các trò chơi Toán học lớp 1.

+ Khẳng định các kết quả thực nghiệm đã đạt được, tính khả thi và những bài học kinh nghiệm và lợi ích của việc tổ chức các trò chơi toán học trong giờ dạy học Toán ở lớp 1.

5. Đề xuất kiến nghị để thực hiện áp dụng hoặc mở rộng sáng kiến.

- Các cấp quản lí chỉ đạo sát sao, giáo viên nhiệt tình nghiên cứu kĩ bài dạy, lựa chọn tổ chức trò chơi hợp lí .Phụ huynh quan tâm con cái. Đồng nghiệp mạnh dạn áp dụng và đóng góp ý kiến để sáng kiến được áp dụng rộng rãi hơn.
MÔ TẢ SÁNG KIẾN
1.Hoàn cảnh nảy sinh sáng kiến
Hiện nay đất nước ta đang ở giai đoạn công nghiệp hoá, hiện đại hoá và hội nhập quốc tế nên đòi hỏi một nguồn nhân lực cao với những lao động sáng tạo trên tất cả các lĩnh vực kinh tế, văn hoá, giáo dục, y tế, xã hội,.... Muốn làm được điều này, giáo dục phải tạo điều kiện để học sinh phát huy năng khiếu tiềm ẩn, đồng thời giúp trẻ khơi  nguồn sáng tạo ngay từ khi còn ngồi trên ghế nhà trường tiểu học. Từ đó, tạo nên mặt bằng dân trí cao hơn sau 20 năm đổi mới, hình thành một bộ phận học sinh tiểu học có khả năng học tập và hiểu biết ngang bằng với các nước trong khu vực và trên thế giới. Trên nền tảng đó sẽ xuất hiện ngày càng nhiều nhân tài phục vụ thời kì công nghiệp hoá, hiện đại hoá đất nước. Con đường để hoàn thành sứ mệnh này là nâng cao chất lượng giáo dục, đổi mới cách dạy và học.

Trong chương trình giáo dục phổ thông hiện nay, môn Toán cùng với các môn học khác đã góp phần quan trọng trong việc giáo dục toàn diện học sinh. Toán học là một bộ môn khoa học có tính logic và tính chính xác cao, nó là chìa khóa để mở ra sự phát triển của các môn học khác. Nhất là trong điều kiện cuộc sống hiện nay, với tốc độ số hóa thông tin, thì môn Toán lại càng là một môn học vô cùng quan trọng và được coi là một trong những môn học chủ đạo trong nền giáo dục Việt Nam. Môn Toán được chú trọng đưa vào chương trình giáo dục từ cấp học đầu tiên là cấp học mầm non. Tuy nhiên, môn Toán ở mầm non chưa được đưa vào với vai trò là một môn học độc lập. Các kiến thức toán học mới chỉ là ở mức độ sơ giản ban đầu về việc làm quen với các chữ số và phép đếm. Đến cấp Tiểu học, môn Toán được chính thức đưa và chương trình dạy học với vai trò là một môn học độc lập. Việc đưa môn Toán vào chương trình giáo dục Tiểu học giống như việc đặt những viên gạch đầu tiên để xây dựng một nền móng vững chắc cho chương trình Toán học lâu dài ở các cấp học tiếp theo. Đặc biệt ở lớp 1, là lớp đầu tiên của cấp Tiểu học thì việc dạy Toán vô cùng được coi trọng. 

Mục tiêu toán học chương trình tiểu học nói chung và mục tiêu toán học lớp 1 nói riêng, đặc biệt chú trọng việc hình thành và phát triển các kĩ năng thực hành tính, đo lường, giải toán có lời văn có nhiều ứng dụng thiết thực để góp phần bước đầu phát triển năng lực tư duy, khả năng suy luận hợp lí. Từ đó, hình thành bước đầu phương pháp tự học và làm việc có kế hoạch, khoa học, chủ động, linh hoạt, sáng tạo. Để đạt được các mục tiêu trên, người giáo viên phải có phương pháp dạy học Toán phù hợp để học sinh có thể học tốt được môn toán. Chính vì thế, để học sinh Tiểu học học tốt môn Toán thì mỗi người giáo viên không chỉ truyền thụ, giảng giải một cách rập khuôn máy móc theo các tài liệu có sẵn trong sách giáo khoa, trong các sách hướng dẫn và thiết kế bài giảng. Bởi điều đó sẽ dẫn đến việc học tập của học sinh một cách thụ động, đơn điệu, tẻ nhạt dẫn đến kết quả học tập môn Toán không cao. Đồng thời không rèn được cho học sinh sự năng động, linh hoạt, sáng tạo, tích cực và chủ động trong học 

Yêu cầu của giáo dục hiện nay đòi hỏi phải đổi mới phương pháp dạy học Toán ở Tiểu học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh. Vì vậy, người giáo viên phải nắm chuẩn kiến thức và kĩ năng môn Toán, đảm bảo phù hợp tâm lí lứa tuổi và khả năng học tập của từng học sinh, từ đó giáo viên đưa ra các biện pháp gây hứng thú học tập cho học sinh, lôi cuốn các em hăng hái tích cực tham gia các hoạt động học tập. 

Chơi là một nhu cầu không thể thiếu được của trẻ em, nhất là đối với học sinh Tiểu học. Vì vậy việc sử dụng các trò chơi học tập trong giờ học Toán là hết sức cần thiết và bổ ích. Trò chơi học tập có nội dung Toán học thường gây hứng thú cho học sinh nhiều nhất. Thông qua các trò chơi học tập học sinh sẽ lĩnh hội được các tri thức toán học một các dễ dàng hơn, đồng thời củng cố, khắc sâu kiến thức một cách vững chắc, tạo cho các em niềm say mê hứng thú trong học tập, trong việc làm. Khi người giáo viên biết đưa các trò chơi học tập một cách khoa học, đúng lúc và thường xuyên chắc chắn chất lượng dạy học Toán sẽ được nâng cao. Trong thực tiễn dạy học ở trường Tiểu học, giáo viên chưa khai thác hết được vai trò, tác dụng của việc tổ chức các trò chơi học tập. Việc tổ chức các trò chơi chỉ được xem như là một thủ thuật, biện pháp củng cố kiến thức mà học sinh vừa được học trong tiết học hoặc để đưa vào phần thư giãn giữa tiết học. Giáo viên chưa dám mạnh dạn tổ chức trò chơi học tập ở tất cả các khâu trong tiến trình tiết học hoặc sau một số bài học, khi học sinh đã có những kiến thức tổng hợp hơn. 

Với mong muốn các giờ học Toán của học sinh lớp 1 trở nên sinh động, hấp dẫn, thoải mái, tự nhiên hơn, tạo cho các em hứng thú, niềm tin và sự say mê trong việc học tập môn Toán, tôi đã chọn nghiên cứu đề tài: “Tổ chức trò chơi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1” Thông qua đề tài, tôi mong muốn góp một phần nhỏ vào việc giúp cho giáo viên có được phương pháp và kĩ năng tổ chức các trò chơi học tập trong các tiết học Toán. Biết vận dụng để tổ chức các trò chơi học tập một cách khoa học và hiệu quả, biến các giờ học Toán hàng ngày thành các giờ học thật thoải mái, nhẹ nhàng tạo không khí học tập sôi nổi, tích cực, chủ động cho học sinh, từ đó giảm bớt áp lực nặng nề khi học môn Toán. 
 2. Cở sở lí luận của việc tổ chức trò chơi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1.
    Việc tổ chức trò chơi trong dạy học Toán  góp phần đổi mới phương pháp dạy học môn Toán ở Tiểu học theo hướng phát huy tính tích cực, chủ động, sáng tạo của học sinh. Tăng cường hoạt động cá thể phối hợp với học tập giao lưu. Hình thành và rèn luyện kỹ năng vận dụng kiến thức vào thực tiễn.
- Góp phần tạo hứng thú cho học sinh học tập môn Toán cho học sinh, một môn học được coi là khô khan, hóc búa thì việc đưa ra các trò chơi Toán học nhằm mục đích để các em học mà chơi, chơi mà học. Trò chơi toán học không những chỉ giúp các em lĩnh hội được tri thức mà còn giúp các em củng cố và khắc sâu các tri thức đó.
     - Với học lớp 1 ,không khí học tập vui tươi thoải mái không chỉ  tạo ra sự 
say mê mà còn kích thích khả năng tìm tòi sáng tạo trong học tập .
3 .Thực trạng của việc tổ chức trò chơi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1.
3.1.Với giáo viên:

- Qua việc tìm hiểu thực tế như trò chuyện, giao lưu và dự giờ giáo viên lớp 1 trong các tiết dạy Toán, tôi thấy thực trạng của việc tổ chức các trò chơi toán học trong các tiết dạy Toán còn một số điểm còn tồn tại như sau:

- Một số giáo viên còn “ngại” tổ chức các trò chơi trong các tiết dạy học Toán, chỉ tập trung vào việc hoàn thành kiến thức và giải quyết các bài tập trên lớp, dẫn đến tiết học Toán còn nặng nề, khô khan chưa gây được hứng thú cho học sinh trong việc tiếp thu kiến thức bài học.

- Một số giáo viên đã đổi mới phương pháp dạy học môn Toán thông qua việc tổ chức các trò chơi trong các tiết dạy học Toán, song chưa thường xuyên và hiệu quả của việc tổ chức các trò chơi chưa cao.

- Một số giáo viên còn lúng túng trong việc thiết kế một số trò chơi học tập, nhất là các giáo viên mới vào nghề, chưa nắm vững khái niệm, mục đích ý nghĩa, tác dụng của trò chơi Toán học, dẫn đến nhiều khi tổ chức trò chơi đem lại hiệu quả ngược lại, nghĩa là càng chơi càng khó, càng chơi càng mệt.

- Một số giáo viên khi thiết kế các trò chơi toán học chưa bám sát nội dung chương trình của môn học cũng như bài học, nên việc lựa chọn các trò chơi chưa vừa sức với trình độ học sinh và chưa phù hợp với nội dung bài học.

- Trong quá trình tổ chức trò chơi học Toán, một số giáo viên chưa nắm vững tiến trình các bước thực hiện một trò chơi Toán học. Cụ thể, khi hướng dẫn học sinh thực hiện trò chơi, giáo viên còn bỏ sót một vài bước, hoặc lẫn lộn giữa bước nọ với bước kia, phát lệnh chưa rõ ràng mạch lạc dẫn đến việc học sinh không nắm được cách chơi và luật chơi vì thế học sinh thực hiện sai yêu cầu dẫn đến kết quả trò chơi không được như mong muốn.

- Một số giáo viên quản lý học sinh trong thời gian học sinh thực hiện trò chơi chưa tốt, dẫn đến việc một số học sinh tham gia trò chơi chưa tích cực, còn lộn xộn, chen lấn xô đẩy, nhất là trong các trò chơi thi tiếp sức. Các em học sinh còn lại không được trực tiếp tham gia trò chơi mà chỉ đóng vai khán giả cổ vũ thì còn nhắc bạn ở trên hoặc reo hò thái quá làm ảnh hưởng đến kết quả của trò chơi đồng thời gây mất trật tự trong lớp học.

3 .2 .Với học sinh:

- Vì giáo viên ít tổ chức các trò chơi trong các tiết học toán nên khi tham gia trò chơi học sinh còn nhút nhát, chưa tự nhiên, kĩ năng tham gia trò chơi chưa thành thục, chưa biết vận dụng kiến thức bài học vào trò chơi.

- Một số học sinh hiếu động rất thích tham gia các trò chơi, song lại quá nôn nóng được chơi nên đôi khi không chú ý nghe cô giáo hướng dẫn cách chơi, không nắm được cách chơi dẫn đến kết quả chơi không được như mong đợi của giáo viên.

- Ý thức tham gia trò chơi của một số học sinh chưa nghiêm túc, trong khi chơi còn chạy nhảy lộn xộn, chen lấn xô đẩy ảnh hưởng đến kết quả chung của cả đội.

- Một số học sinh có thái độ biểu lộ cảm xúc còn thái quá như: quá vui mừng khi chiến thắng dẫn đến có những hành động quá khích hoặc quá buồn bã khi kết quả trò chơi không được như mong muốn dẫn đến cay cú. Từ đó gây ra sự ganh đua dẫn đến ghen ghét nhau gây ra hiện tượng chia bè phái, làm mất tinh thần đoàn kết bạn bè trong lớp học.

3.3. Về tài liệu:

- Hầu hết các nhà trường đã chú ý đầu tư các sách hướng dẫn, các tài liệu tham khảo song các tài liệu hướng dẫn kĩ năng thực hiện các trò chơi học tập ở trường Tiểu học còn hạn chế, chưa phong phú. Việc sử dụng các sách tham khảo, tài liệu của giáo viên và học sinh còn hạn chế, chưa triệt để và thường xuyên.

3.4 Nguyên nhân
-Một số  giáo viên chưa có ý thức về đổi mới phương pháp dạy học.

- Giáo viên chưa đầu tư, nghiên cứu sưu tầm tài liệu hướng dẫn kĩ năng tổ chức trò chơi trong dạy học toán nên chưa nắm vững quy trình các bước thực hiện các trò chơi học Toán. Vì vậy kĩ năng tổ chức các trò chơi của giáo viên còn nhiều hạn chế.

- Học sinh chưa được thực hiện các trò chơi thường xuyên nên kĩ năng thực hiện các trò chơi chưa tốt, nhiều em còn lúng túng, hoặc nhút nhát vụng về trong khi tham gia các trò chơi học Toán

- Việc rèn ý thức tổ chức kỉ luật của học sinh trong khi tham gia trò chơi còn chưa được chú trọng nên hiệu quả của trò chơi chưa cao.

3.5 Khảo sát đối tượng thực nghiệm
  Khảo sát về tâm lý:

Ngay từ đầu năm học, tôi đã tiến hành quan sát về thái độ học tập của học sinh trong các tiết học Toán cùng với việc tiến hành khảo sát về tâm lý của học sinh khi học tập môn toán bằng các câu hỏi như:

+ Em thích học môn nào nhất?

+ Em có thích học Toán không?

+ Em học toán có tốt không?

+ Vì sao em thích học Toán?

+ Vì sao em không thích học Toán?

+ Khi học Toán, em gặp những khó khăn gì?

+ ..............................

Qua khảo sát tôi đã thu được kết quả như sau:

	Tổng số học sinh
	Rất hứng thú

 học Toán 
	Bình thường
	Chưa hứng thú học Toán 

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	36
	13
	36,1
	7
	19,4
	16
	44,5


 Khảo sát về chất lượng học môn Toán:

Tôi tiến hành cho học sinh làm bài kiểm tra sau:
Đề kiểm tra khảo sát thực nghiệm

Bài 1: Số? 


            (((                 (((                   ((((
            (((
              (

        ((
            (((

   (((                  (

Bài 2: Số?





			2



	
	1

3


	4

8




	3

			6

				

	
	9

5




	10
	
	
	7
	
	
	
	
	
	
	



Bài 3:   < ;  >; =  ?
  
5 … 7


6  … 4

5 … 5



9 … 6

         10 … 8

5 … 8

 
2 … 0


4 .… 4

9 … 7

Bài 4. Viết các số: 4; 7; 2; 9; 1; 10 theo thứ tự từ bé đến lớn.

 


Bài 5: Số?




… hình tam giác



… hình vuông.

Kết quả thu được như sau:

	Tổng số học sinh
	Đạt loại Giỏi 
	Đạt loại Khá
	Đạt loại TB 
	Chưa ĐYC

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	36
	10
	27,8
	12
	33,3
	10
	27,8
	4
	11,1


4. Các giải pháp ,biện pháp thực hiện
  4.1 Biện pháp tổ chức trò chơi Toán học lớp 1 nhằm gây hứng thú học tập cho học sinh .
Xuất phát từ thực trạng và nguyên nhân dẫn đến thực trạng của việc tổ chức các trò chơi toán học ở trường Tiểu học. Tôi xin đưa ra một số biện pháp để giúp giáo viên thực tổ chức tốt các trò chơi Toán học trong các giờ học Toán như sau:
4.1.1 Cách thiết kế một trò chơi Toán học.
Để thiết kế được một trò chơi toán học phù hợp, giáo viên cần lưu ý một số vấn đề cơ bản sau: 

4.1.2. Về nội dung của trò chơi Toán học:
Nội dung của trò chơi toán học phải đảm bảo những yêu cầu sau:

+ Trò chơi mang ý nghĩa giáo dục

+ Trò chơi phải nhằm mục đích củng cố, khắc sâu nội dung bài học

+ Trò chơi phải phù hợp với tâm sinh lý học sinh lớp 1, phù hợp với khả năng người hướng dẫn và cơ sở vật chất của nhà trường.

+ Hình thức tổ chức trò chơi phải đa dạng, phong phú.

+ Trò chơi phải được chuẩn bị chu đáo.

+ Trò chơi phải gây được hứng thú đối với học sinh.

+ Đảm bảo yêu cầu vừa sức, đủ để học sinh bình thường có thể giải quyết được trong một thời gian ngắn, đồng thời nội dung phải có nhiều bài tập để nhiều học sinh được tham gia.

+ Đảm bảo tính an toàn cho học sinh, thiết kế trò chơi dưới dạng tiếp sức hoặc theo nhóm, khi thực hiện không để học sinh xô đẩy.

+ Có yếu tố sáng tạo để học sinh phải vận dụng kiến thức một cách có hệ thống hơn, linh hoạt và sáng tạo hơn.

+ Nội dung trò chơi phải được phân cách thành những yêu cầu, những đơn vị kiến thức, những bài học rõ ràng để gắn việc giải quyết mỗi đơn vị kiến thức, mỗi bài tập đó với từng cá nhân học sinh.

+ Nội dung trò chơi nên thể hiện nhiều dạng bài tập, nhiều hình thức thể hiện khác nhau (tuỳ theo từng bài dạy). Vì vậy, khi thiết kế nội dung của một trò chơi , giáo viên có thể lấy nội dung bài học hoặc bài tập thuộc trọng tâm của bài, chương, mạch kiến thức toán học nào đó trong nội dung chương trình sách giáo khoa để thiết kế  trò chơi với các bài tập, kiến thức tương tự ở mức phổ cập, sau đó thiết kế thêm các trò chơi đối với các bài tập phát triển tư duy sáng tạo cho học sinh.

+ Ngôn ngữ diễn đạt, trong trò chơi phải đầy đủ, ngắn gọn, mạch lạc và dễ hiểu, tránh hiểu lầm.

4.1.3. Về đồ dùng, thiết bị phục vụ trò chơi:

Các đồ dùng thiết bị phục vụ cho trò chơi phải đảm bảo các nguyên tắc sau:
+ Tiện dụng (dễ sử dụng).

+ Dễ làm (ai cũng có thể làm được, làm nhanh).

+ Rõ ràng, đẹp mắt, nổi bật nội dung trò chơi.

+ Có phần thể hiện diễn đạt được của từng yêu cầu (đúng, nhanh, đẹp) và tổng điểm).

+ Tiết kiệm (sử dụng được nhiều lần, làm bằng các vật liệu dễ kiếm, rẻ tiền).

4.1.4. Về cấu trúc của trò chơi học tập:

Một trò chơi học tập, dù được tổ chức trong bất kỳ môn học nào cũng đều có cấu trúc như sau:

+ Tên trò chơi.

+ Mục đích: Nêu rõ mục đích của trò chơi nhằm ôn luyện, củng cố kiến thức, kỹ năng nào. Mục đích của trò chơi sẽ quy định hành động chơi được thiết kế trong trò chơi.

+ Đồ dùng, đồ chơi: Mô tả đồ dùng, đồ chơi được sử dụng trong Trò chơi học tập.

+ Nêu lên luật chơi: Chỉ rõ qui tắc của hành động chơi quy định đối với người chơi, quy định thắng thua của trò chơi.

+ Số người tham gia chơi: Cần chỉ rõ số người tham gia trò chơi.

+ Nêu lên cách chơi 

4.1.5. Các bước tiến hành tổ chức một trò chơi : 


 Bước 1:  Chuẩn bị - chia nhóm.

- Đặt tên nhóm và ấn định số lượng thành viên tham gia trò chơi cho mỗi nhóm. Mỗi nhóm cử số thành viên tham gia theo yêu cầu do giáo viên nêu ra.
 Bước 2: Nêu tên trò chơi.

- Nêu tên trò chơi và giải thích ý nghĩa của trò chơi.
Bước 3:  Phổ biến luật chơi.

- Nêu rõ cách chơi: Hiệu lệnh, phần việc và cách thức làm việc của mỗi thành viên tham gia trò chơi.
- Nêu rõ cách cho điểm, đánh giá (thường 3 yêu cầu): Đúng, nhanh, đẹp).

- Công bố trọng tài.

Bước 4:  Tiến hành trò chơi.

- Hô hiệu lệnh dứt khoát cho các nhóm đồng loạt tiến hành.

- Trọng tài chú ý quan sát, điều chỉnh, giúp đỡ các thành viên và cách chơi (nên cho lần lượt các em tiến hành dưới dạng: “Tiếp sức”).
Bước 5: Tổng kết trò chơi.

- Trọng tài kiểm tra kết quả để đánh giá cho điểm.
- Nên cho điểm theo từng yêu cầu: Đúng, nhanh, đẹp.
- Có thể đặt thêm một số câu hỏi phụ để rút ra một kết luận nào đó từ hệ thống các bài tập trò chơi đã được thể hiện.
- Tính tổng điểm của từng nhóm và công bố kết quả.
- Tuyên dương học sinh, đặc biệt là nhóm có cố gắng hơn, giành giải nhất, nhì (không nên chê học sinh trong khi tiến hành trò chơi).
- Trao phần thưởng hoặc danh hiệu (nếu có).

Lưu ý: Dựa vào yêu cầu, nội quy chơi, kết quả cuộc chơi giáo viên đánh giá cuộc chơi và phân loại thắng thua thật công bằng, rõ ràng. Giáo viên phải hết sức lưu ý vấn đề này vì đôi khi có giáo viên nêu yêu cầu và luật chơi rất khắt khe nhưng khi đánh giá kết quả lại đại khái không chính xác hoặc không công bằng. Vì vậy đã làm cho học sinh mất phấn khởi, đôi  khi các em biểu lộ sự phản đối với sự đánh giá đó và không chấp nhận kết luận của giáo viên.
4.1.6.Phản ứng tâm lý chung của học sinh khi tham gia trò chơi toán học:
	Phản ứng tích cực
	Phản ứng tiêu cực

	+ Học sinh hăng say chơi hết mình.
	+ Người mạnh lấn át người yếu.

	+ Ý thức trách nhiệm cá nhân cao.
	+ Sẵn sàng trừng phạt phái thua trong cuộc đời.

	+ Dễ  bỏ qua sai phạm của người khác.
	+ Cố tình chơi gian lận để thắng cuộc.

	+ Tôn trọng kỷ thuật.
	+ Dễ ganh tị dẫn đến ghét nhau.

	+ Giúp đỡ nâng đỡ đồng đội.
	+ Chơi quá đà không giới hạn.

	+ Gắn bó với đồng đội nhóm mình.
	+ Chia bè, nhóm riêng lẻ.

	+ Tích cực hoạt động sẵn sàng hi sinh về  danh dự đội.
	+ Phục tùng “thủ lĩnh”.

	+ Kích thích tính độc lập suy nghĩ.
	+ Chờ vào đồng đội của mình.

	+ Kích thích tính hiếu thắng.
	+ Bi quan chán nản khi thua cuộc.


Muốn tránh được phản ứng tiêu cực của học sinh khi giáo viên thiết kế trò chơi và tổ chức trò chơi phải lưu ý tránh nội dung của trò chơi có đối tượng học sinh phản ánh không tích cực. Nếu có tình huống xảy ra ngoài mong muốn của giáo viên thì phải kịp thời sửa chữa những biểu hiện tiêu cực của học sinh bằng cách khuyến kích, động viên, khen thưởng. Có như vậy, học sinh mới có những phản ứng tích cực dẫn đến hiệu quả của việc thiết kế trò chơi, tổ chức trò chơi trong dạy học toán lớp 1 mới cao.

Như vậy, có thể nói việc tổ chức một cuộc chơi (nhất là với học sinh Tiểu học, các em hiếu động và mức độ hiểu biết còn có hạn) sao cho sôi nổi, sinh động, hấp dẫn và lôi cuốn được học sinh tham gia chơi một cách thích thú đó là nghệ thuật của nhà sư phạm. Có lẽ chỉ có lòng yêu nghề, mến trẻ, sự ham học hỏi nghiên cứu, tích luỹ kinh nghiệm thực sự thì nghệ thuật đó mới ngày càng phong phú và hoàn thiện được.
4.2.  Cách phát triển trò chơi:

Trong quá trình dạy học, giáo viên có thể phát triển tất cả các trò chơi toán học nêu trên thành những trò chơi mới, áp dụng được ở nhiều bài. Thậm chí có thể áp dụng cả ở các lớp học 2,3.

Ngoài việc thiết kế các trò chơi theo hướng dẫn nêu ở trên thì giáo viên còn có thể ứng dụng các phần mềm hỗ trợ dạy học để thiết kế các trò chơi Toán học trên máy tính. Ví dụ:

- Phần mềm Microsoft Powerpoint: Giáo viên có thể thay thế các bức tranh vẽ trên giấy bằng các bức tranh với các hình ảnh động được tạo hiệu ứng trên phần mềm Microsoft Powerpoint để tạo hứng thú cho học sinh và tiết kiệm thời gian. 

- Phần mềm Violet: Đây là phần mềm cho phép giáo viên soạn bài, tạo hiệu ứng hoạt hình trên máy tính. Phần mềm Violet cũng có các tính năng tương tự như Microsoft Powerpoint mà giáo viên cũng có thể ứng dụng để tạo trò chơi một cách linh hoạt trong các tiết dạy học Toán.

- Phần mềm hỗ trợ dạy học của Công ty phần mềm tin học School.net. Phần mềm được viết và được sao nén thành đĩa CD. Ngoài việc, lập trình sẵn các dạng bài tập thực hành, trong phần mềm còn lập trình các trò chơi học Toán rất tiện lợi theo từng bài học, lớp học. Giáo viên có thể đặt mua và sử dụng hợp lý trong các tiết học.

- Tổ chức các trò chơi Toán học Online qua mạng Internet: Đối với những trường có mạng Internet (phủ sóng Wifi), và được trang bị máy tính, màn hình có thể cho các em học sinh tham gia chơi trò chơi giải toán Online trên một số trang mạng như: Violympic, Giải Toán Online, Vui học Toán,…. sẽ tạo hứng thú cho học sinh trong các tiết học Toán.

Tuy nhiên, việc thiết kế các trò chơi trên máy tính, hoặc tổ chức cho học sinh thi giải toán Online qua mạng có hạn chế chung là số người tham gia chơi một lần không được nhiều nếu như nhà trường không trang bị phòng máy vi tính riêng. Chính vì vậy, giáo viên không nên quá lạm dụng việc tổ chức trò chơi qua các phần mềm dạy học, hoặc qua mạng Internet mà bỏ qua những trò chơi mang tính truyền thống tuy đơn giản, dễ tổ chức, dễ tham gia mà hiệu quả mang lại cũng không hề nhỏ.

 4.3. Một số vấn đề giáo viên và học sinh thường mắc khi tổ chức các trò chơi học Toán trong môn Toán Lớp 1 và hướng khắc phục:

Qua  kinh nghiệm tổ chức các trò chơi trong các tiết học Toán,  tôi thấy có một số vấn đề mà giáo viên và học sinh thường hay mắc phải. Sau đây tôi xin trình bày các vấn đề và hướng khắc phục như sau:

- Học sinh thường hay quá nôn nóng được tham gia chơi nên không chú ý đến cách chơi và luật chơi, nên nhiều khi kết quả chơi không được như mong muốn. Vì vậy, giáo viên cần lưu ý, hướng dẫn kỹ cách chơi và luật chơi để học sinh nắm được và tham gia chơi đạt kết quả tốt hơn.

- Nhiều giáo viên nhầm lẫn giữa cách chơi và luật chơi, nên thường bỏ qua bước nêu luật chơi, nên khi chơi, học sinh thường hay bị phạm luật. Để khắc phục điều này, giáo viên cần lưu ý không được bỏ sót phần nêu luật chơi.

- Một số trò chơi khó và mới (ví dụ như trò chơi “bingo”), giáo viên cần chơi mẫu để học sinh hiểu rõ cách chơi và luật chơi cùng với cách để có được kết quả đúng. Như vậy, giáo viên mới tiết kiệm được thời gian và đạt được kết quả như mong muốn.

- Nhiều giáo viên khi công bố kết quả chơi chưa chú ý đến tính công bằng nên dẫn đến học sinh không thoải mái. Chính vì vậy, giáo viên phải tuân thủ nghiêm ngặt các yêu cầu khi tổ chức trò chơi, mà điều đặc biệt quan trọng đó là phải đảm bảo sự công bằng. Như vậy nếu học sinh có kết quả ko bằng đội bạn cũng sẽ thấy thoải mái và có ý chí phấn đấu trong những lần chơi tiếp theo.

5. Kết quả đạt được
Sau khi tiến hành áp dụng các giải pháp như đã trình bày ở trên bản thân tôi đã nắm vững hơn phương pháp tổ chức các trò chơi học tập cho các em học sinh trong giờ học Toán. Từ đó, tôi tiến hành áp dụng thường xuyên, liên tục trong hầu hết các giờ học Toán đối với học sinh lớp chủ nhiệm. Kết quả thu được sau khi tiến hành áp dụng đề tài là đáng khích lệ.
Dưới đây là bảng số liệu thống kê kết quả khảo sát tại thời điểm sau khi áp dụng các giải pháp trên: 

* Về tâm lý học sinh sau thực nghiệm:
	Tổng số học sinh
	Rất hứng thú

 học Toán 
	Bình thường
	Chưa hứng thú học Toán 

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	36
	28
	77,8
	6
	16,7
	2
	5,5


 *Khảo sát về chất lượng học môn Toán sau thực nghiệm:

Kết quả thu được trong bài kiểm tra cuối học kì I ( cuối tháng 12) của lớp tôi như sau:

	Tổng số học sinh
	Đạt loại Giỏi 
	Đạt loại Khá
	Đạt loại TB 
	Chưa ĐYC

	
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%
	SL
	%

	36
	28
	77,8
	7
	19,4
	1
	2,8
	0
	0


Kết quả khảo sát ở trên đã cho thấy rõ hiệu quả của việc áp dụng các trò chơi học tập trong tiết học Toán. Về tâm lý, học sinh đã yêu thích việc học Toán hơn, hứng thú học tập đối với môn Toán đã tăng lên rõ rệt. Đặc biệt là chất lượng học sinh đạt loại giỏi đã tăng lên, không còn học sinh chưa đạt yêu cầu về kiến thức kĩ năng, số học sinh đạt loại trung bình giảm cơ bản. Điều này chứng tỏ tính khả thi của đề tài mà tôi đã tiến hành nghiên cứu và áp dụng trong năm học 2014 – 2015. Tôi tin chắc rằng, với việc áp dụng đề tài kinh nghiệm này đến cuối năm học thì kết quả học tập môn Toán của học sinh cò được nâng cao hơn nữa.
   6. Điều kiện để sáng kiến được nhân rộng .
- Đề tài kinh nghiệm được áp dụng trong phạm vi môn Toán lớp 1. Có thể phát triển áp dụng đối với môn Toán lớp 2,3 bằng việc thay nội dung kiến thức phù hợp với các mạch kiến thức Toán học lớp 2,3 trong các trò chơi cho phù hợp với chương trình giảng dạy và đối tượng học sinh lớp 2,3.Tuy nhiên cần đảm bảo đủ về nhân lực, trang thiết bị, phương tiện ,kĩ thuật dạy học.
KẾT LUẬN  

1.Kết luận
Sau khi tiến hành nghiên cứu và áp dụng sáng kiến: “Tổ chức trò chơi trong dạy học Toán cho học sinh lớp 1”, tôi nhận  thấy trò chơi học tập là một loại hình hoạt động vui chơi có nhiều tác dụng trong các giờ học của học sinh tiểu học “học mà chơi, chơi mà học”. Trò chơi học tập không những tạo ra không khí vui tươi, hồn nhiên, sinh động trong giờ học mà nó còn kích thích được trí tưởng tượng, tò mò, ham hiểu biết ở trẻ. Từ đó khích lệ các em phát triển năng khiếu, năng lực, hạn chế tính ỷ lại,nhút nhát của học sinh. Vì vậy, có thể nói việc tổ chức trò chơi trong các giờ học toán là vô cùng cần thiết. 

Trong quá trình nghiên cứu và áp dụng giải pháp, tính khả thi của đề tài được thực hiện thật tốt cùng với sự phối hợp của các đồng nghiệp trong tổ khối và đặc biệt được sự quan tâm giúp đỡ của Ban giám hiệu nhà trường đã tạo điều kiện cho tôi thực hiện và áp dụng đề tài này trong năm học 2014-2015 một cách có hiệu quả.

Sau đây là một số bài học kinh nghiệm mà tôi rút ra được trong quá trình thực hiện nghiên cứu và áp dụng đề tài sáng kiến:
1.1 Với giáo viên: 

- Cần xác định rõ việc tổ chức các trò chơi trong các giờ học toán là vô cùng cần thiết. Song không nên quá lạm dụng phương pháp này. Ở mỗi giờ học ta chỉ nên tổ chức cho các em chơi từ 1 đến 2 trò chơi trong khoảng từ 5 đến 7 phút hoặc cùng lắm là 10 phút. Do vậy, người Giáo viên cần có kỹ năng tổ chức, hướng dẫn các em thực hiện các trò chơi thật hợp lý và đồng bộ, phát huy được tối đa vai trò của học sinh.

- Khi tổ chức trò chơi học tập nói chung và môn toán lớp 1 nói riêng, chúng ta phải dựa vào nội dung bài học, vào điều kiện cơ sở vật chất của trường, thời gian trong từng tiết học mà lựa chọn hoặc thiết kế các trò chơi cho phù hợp. Song để tổ chức được trò chơi toán học có hiệu quả đòi hỏi mỗi người thầy phải có kế hoạch, chuẩn bị thật chu đáo cho mỗi trò chơi.

- Khi thiết kế trò chơi ngoài việc biên soạn nội dung phù hợp, giáo viên cần lưu ý đến cấu trúc của một trò chơi như tôi đã trình bày trong đề tài.

- Khi tiến hành tổ chức trò chơi, giáo viên cần tuân thủ nghiêm ngặt 5 bước tiến hành trò chơi như đã nêu ở trên.

- Không quá lạm dụng việc ứng dụng công nghệ thông tin vào việc tổ chức các trò chơi học Toán mà “lười” thực hiện các trò chơi mang tính chất truyền thống nhưng vẫn mang lại hiệu quả cao cho tiết học.

- Phối hợp với phụ huynh học sinh để khuyến khích phụ huynh tham gia sưu tầm các câu đố, trò chơi học Toán để tham gia hướng dẫn hoặc chơi cùng học sinh tại nhà.

1.2.Với học sinh:

- Giáo viên cần khuyến khích học sinh hăng hái tham gia các trò chơi học tập, đặc biệt là đối với các em còn có tính nhút nhát.

- Khi tham gia các trò chơi cần thể hiện tính trung thực và tinh thần cố gắng phấn đấu vì thành tích của bản thân và đồng đội. Tuy nhiên, không vì quá ham mê thành tích mà không trung thực, hoặc có thái độ ghen ghét, bực tức khi thành tích đạt được chưa như mong muốn.

- Không quá sa đà vào các trò chơi học Toán mà quên đi nội dung chính của bài học.

- Không lạm dụng mạng Internet để thực hiện các trò chơi Toán học.

1.3. Với phụ huynh:

- Cần quan tâm đến việc học tập của con em mình, dành thời gian nhắc nhở, kèm cặp học sinh ôn bài ở nhà.

- Tham gia cùng giáo viên chuẩn bị các đồ dùng, thiết bị phục vụ cho các trò chơi học toán cho học sinh.

- Sưu tầm sách tham khảo hướng dẫn các câu đố, các trò chơi Toán học trên mạng internet để có thể tổ chức chơi cùng con trong những thời gian phụ huynh rảnh rỗi ở nhà. Ví dụ: Cùng con tham gia thi Giải Toán Violympic dành cho học sinh lớp 1.

1.4. Với  nhà trường:

- Cần tạo điều kiện cơ sở vật chất đầy đủ, khoa học và đảm bảo yêu cầu về chất lượng và số lượng theo Chuẩn quy định về cơ sở vật chất, tài liệu và trang thiết bị đồ dùng dạy học của Trường Tiểu học Chuẩn quốc gia.

- Động viên khuyến khích giáo viên tích cực tham gia phong trào đổi mới phương pháp dạy học theo hướng tích cực hóa hoạt động của học sinh. Có hình thức khen thưởng kịp thời đối với những giáo viên, học sinh có thành tích cao trong công tác dạy và học.

- Thuờng xuyên tổ chức các chuyên đề, hội thảo để giáo viên có dịp học tập trao đổi kinh nghiệm giảng dạy giữa các giáo viên trong trường hoặc trường bạn.

2. Lợi ích và khả năng vận dụng của  sáng kiến:

Sau khi áp dụng đề tài vào thực tiễn giảng dạy, tôi nhận thấy, bản thân mình nắm vững kĩ năng tổ chức các trò chơi học tập cho học sinh hơn không những chỉ ở môn Toán mà còn ở tất cả các môn học khác. Về học sinh, các em hứng thú học Toán hơn, giải tỏa được tâm lý “ngại”, “sợ” và “lo lắng” của học sinh trong các tiết học Toán. Các giờ học Toán diễn ra được nhẹ nhàng hơn, sôi nổi và hiệu quả hơn. Bên cạnh đó, việc áp dụng đề tài kinh nghiệm trên còn tạo được cho các em niềm tin vào khả năng của bản thân là có thể học được và học tốt môn Toán, từ đó gây được sự hứng thú, niềm say mê đối với môn học Toán nói riêng và các môn học khác nói chung. Việc áp dụng đề tài kinh nghiệm đã giúp tôi hoàn thành tốt nhiệm vụ trọng tâm của năm học là nâng cao chất lượng giáo dục toàn diện học sinh.

3. Khuyến nghị:

Từ những phần đã trình bày trong đề tài kinh nghiệm, tôi đã tiến hành áp dụng đối với lớp chủ nhiệm và đã đạt được những kết quả đáng kể. Vì vậy, tôi đề nghị Hội đồng khoa học các cấp xem xét và cho phép giáo viên các trường tham khảo và vận dụng vào giảng dạy hàng ngày để góp phần nâng cao chất lượng dạy học môn Toán ở trường Tiểu học.

Trên đây là một số sáng kiến về việc: “Tổ chức  trò chơi trong dạy học Toán cho học sing lớp 1” mà tôi vừa thực hiện nghiên cứu và áp dụng trong năm học này qua thực tế giảng dạy. Trong quá  trình nghiên cứu, mặc dù đã cố gắng rất nhiều và đã đem lại những kết quả đáng kể trong quá trình áp dụng nhưng nội dung của đề tài chắc chắn không thể tránh khỏi những thiếu sót. Rất mong được Hội đồng khoa học các cấp xét duyệt và các bạn đồng nghiệp góp ý kiến bổ sung thêm để đề tài kinh nghiệm của tôi được hoàn thiện và đưa vào áp dụng đạt hiệu quả cao hơn.

                                                        Tôi xin trân trọng cảm ơn!                                                                
______________________________________________________________
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